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EXPERT OLYMPIAD SYLLABUS 

JUNIOR (6 - 8) 

SENIOR (9 - 10) 

INTER. (11 - 12) 

The mark distribution across all categories in the Expert Olympiad has been
designed to be uniform and consistent. Each category is allocated an equal
weightage, ensuring a fair and balanced evaluation process for all
participants. This standardized distribution reflects the commitment to
maintaining transparency, equity, and impartiality in the assessment
structure, allowing candidates from all categories to compete on an equal
footing.
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MARKS DISTRIBUTION

TOPIC/SUBJECT MARKS

গনিত ও যুক্তি ২০

ইংরেজি দক্ষতা ১৫

এআই ও রোবোটিক্স ১০ 

কম্পিউটার ফান্ডামেন্টালস ২০

প্রোগ্রামিং ১০ 

ইন্টারনেট ও সাইবার সিকিউরিটি ১০ 

সাধারণ জ্ঞান ১৫

মোট ১০০
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JUNIOR’s SYLLABUS (6 - 8)

১. গণিত ও যুি� (20)
মৌিলক গিণত
ভগ্নাংশ, শতকরা, অনুপাত
সাধারণ বীজগিণত
সংখ�ার ধারা
মানিসক গিণত
IQ ও Logical Reasoning
চিত্রিভি�ক যুি�

২. ইংেরিজ দক্ষতা (15)
Vocabulary
Synonym & Antonym
Parts of Speech
Right Form of Verb
Sentence Correction
Reading Comprehension
Basic Grammar

৩. কৃ িত্রম বুি�ম�া (AI) ও �রােবাটিক্স (10)
AI কী
দৈনি�ন জীবেন AI
Robot এর মৌিলক ধারণা
Sensor ও Automation
Chatbot ও Voice Assistant পরিিচিত

৪. কম্পিউটার ফা�ােম�ালস (20)
Computer Basics
Input & Output Device
Hardware & Software
Operating System পরিিচিত
MS Word, PowerPoint এর মৌিলক ব�বহার
Number System পরিিচিত
Computer Generation

৫. প্রো�ািমং (10)
Algorithm ধারণা
Flowchart Basics
Scratch / Block Programming ধারণা
Programming Logic
Basic Output Prediction

৬. ইন্টারেনট ও সাইবার িসিকউিরটি (10)
Internet Basics
Browser ও Search Engine
Email ব্যবহার
Password Safety
Cyber Bullying
Safe Internet Usage

৭. সাধারণ �ান (15)
বাংলােদশ িবষয়াবিল
ICT ও প্রযুি�
বি�ান ও আিব�ার
সমসামিয়ক িবশ্ব
বিখ�াত িব�ানী ও উ�াবক
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SENIOR’s SYLLABUS (9 - 10)

১. গণিত ও যুি� (20)
Algebra
Geometry Basics
শতকরা, লাভ-ক্ষিত
Set ও Function মৌিলক ধারণা
Logical Reasoning
Analytical Problem Solving
Number Pattern

২. ইংেরিজ দক্ষতা (15)
Advanced Grammar
Vocabulary
Idioms & Phrases
Transformation
Completing Sentence
Reading Comprehension
Error Detection

৩. কৃ ি�ম বুি�ম�া (AI) ও �রােবাটিক্স (10)
Machine Learning ধারণা
AI Applications
Robotics Components
Automation System
Smart Technology
AI Ethics

৪. কি�উটার ফা�ােম�ালস (20)
Hardware & Software (িব�ািরত)
Operating System
Database পিরিচিত
Networking Basics
Binary Number System
MS Office & Productivity Tools
Cloud Computing

৫. �প্রা�ািমং (10)
C / Python �মৗিলক ধারণা
Variable, Data Type
Conditional Logic
Loop
Flowchart & Pseudocode
Output Prediction

৬. ই�ারেনট ও সাইবার িসিকউিরটি (10)
Cyber Security Basics
Phishing
Malware & Virus
Digital Privacy
Social Media Safety
Two-factor Authentication

৭. সাধারণ �ান (15)
ICT সাম্প্রিতক িবষয়
বাংলােদশ ও িবশ্ব
িব�ান ও উ�াবন
ইিতহাস ও প্রযুি�
গুর�ত্বপূণ� িদবস ও সং�া
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INTER.’s SYLLABUS (11 - 12)

১. গণিত ও যুি� (20)
Higher Algebra
Probability & Statistics Basics
Mathematical Logic
Analytical Reasoning
Critical Thinking
Problem Solving Techniques

২. ইংেরিজ দক্ষতা (15)
Advanced Vocabulary
Reading Comprehension
Sentence Correction
Cloze Test
Analogy
Grammar & Usage
Communication Skills

৩. কৃ ি�ম বুি�ম�া (AI) ও �রােবাটিক্স (10)
AI, ML & Deep Learning
Natural Language Processing
Computer Vision
Robotics Automation
Ethical AI
Future Technology Trends

৪. কি�উটার ফা�ােম�ালস (20)
Global Village
Database Management Basics
Networking & Internet
Cloud Computing & IoT
Number System & Logic Gate
Web Design & HTML

৫. �প্রা�ািমং (10)
Programming C Basics
Conditional Statement
Looping Statement
Basic Problem Solving
Break & Continue
Output Prediction

৬. ই�ারেনট ও সাইবার িসিকউিরটি (10)
Cyber Threats
Encryption
Ethical Hacking
Data Protection
Digital Footprint
Cyber Law Awareness

৭. সাধারণ �ান (15)
িব�ান ও প্রযুি�
আন্তজ� ািতক সং�া
সমসামিয়ক িবশ্ব
ICT Innovations
বাংলােদেশর অজ� ন
Nobel Prize ও গুর�ত্বপূণ� আিব�ার
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01 | WHO CAN PARTICIPATE?

Open Category — Class 6 to Class 12

বাংলা�দে�শের �যে�কা�না �শেক্ষা প্র�তিষ্ঠা�নর Class 6–12-এর �শেক্ষা�র্থীরা অংশেগ্রহণ কর�তি পার�ব। 

সকল অংশেগ্রহণকারী একই Open Category-�তি প্র�তি�যো�গতিা কর�ব।

Class 6–12-এর বাই�র �কউ অংশেগ্রহণ কর�তি পার�ব না।

Individual অ�বা Team—দুেইভা�বই অংশেগ্রহণ করা যো�ব।

Important: University/Graduate/Open-age participant এই segment-এ eligible নয়। 

02 | TEAM SIZE

এক�টি Project Team-এ স�বর্থাচ্চ ৪ জন সদেস্য �াক�তি পার�ব।

Team Size Registration Fee

1 Member ৳600

2 Members ৳600

3 Members ৳600

4 Members ৳800

Note: ১, ২ অথবা ৩ সদ�সস্যের Team-এর জনস্যে �মাট fee ৳600। এ�ট per-person fee নয়।

Team-এর সকল সদেস্য�ক Class 6–12-এর �শেক্ষা�র্থী হ�তি হ�ব।

�ভন্ন �শে্র�ণর �শেক্ষা�র্থী একই Team-এ �াক�তি পার�ব।

Teacher/Mentor/Guardian Team Member �হ�স�ব গণ্য হ�বন না।

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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03 | WHAT CAN BE SHOWCASED?

Project  �যে�কা�না  technology,  science বা  innovation-based solution হ�তি  পা�র।  Eligible Areas:

Artificial Intelligence & Machine Learning, Robotics, IoT, Software & App Development,

Hardware & Electronics, Automation, Embedded Systems, Cyber Security, Engineering,

Environmental  Technology,  Science  &  Research,  Smart  Solutions,  Educational

Technology, Assistive Technology, Agriculture Technology, অন্যান্য Innovative Project।

মূল শ�র্ত: Project-এ এক�ট স্পষ্ট problem, idea/solution এবং meaningful application থাক�� হ�ব।

04 | PROJECT TYPES

�ন�চের �যে�কা�না ধর�নর Project গ্রহণ�যোগ্য:

WORKING PROTOTYPE

বাস্ত�ব কাজ ক�র এমন Project।

DEMONSTRATION MODEL

Functional অ�বা conceptual demonstration model।

RESEARCH PROJECT

Research question, methodology, findings ও conclusion-�ভ�ত্তিক Project।

INNOVATIVE CONCEPT

বাস্তব সমস্যার নতুিন ও সম্ভাবনাময় solution/concept।

Working Project থাকা বাধস্যে�ামূলক নয়; ��ব বাস্তব implementation থাক�ল �া assessment-এ মূলস্যো�য়� হ�ব।
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05 | ORIGINALITY

Participant-এর �ন�জর contribution স্পষ্ট হ�তি হ�ব।

Internet,  tutorial,  open-source code বা  existing technology ব্যবহার  করা  যো�ব;  তি�ব  source

acknowledge কর�তি হ�ব।

অ�ন্যর Project �ন�জর Project �হ�স�ব উপস্থাপন করা যো�ব না।

Copy-Paste Project, fabricated data বা false claim গ্রহণ�যোগ্য নয়।

Mentor/Teacher/Guardian-এর assistance �াক�ল তিা disclose কর�তি হ�ব।

Plagiarism প্রমা�ণি� হ�ল Project disqualify করা হ�� পা�র।

06 | PROJECT SUBMISSION

Registration/Submission-এর  সময়  প্র�য়াজনীয়  তি�্য:  Project  Title,  Problem  Statement,  Proposed

Solution,  Key  Features,  Technology/Components  Used,  Development  Process,  Current

Status, Application/Impact, Team Members, Mentor Information (if applicable)।

Organizing Committee প্র�য়াজন হ�ল additional information চাই�� পা�র।

07 | DISPLAY REQUIREMENTS

Participant  �ন�জর  Project  প্রদেশের্থ�নর  জন্য  প্র�য়াজনীয়  materials  স�ঙ্গে  আন�ব:  Project/Prototype,  Display

Poster,  Laptop,  Charger,  Circuit/Components,  Demo  Materials,  Project  Report/

Documentation, Supporting Images/Charts।

Poster-এ সং�ক্ষে�প: Problem → Objective → Solution → Methodology → Technology → Result → Application →

Future Scope

08 | JUDGING CRITERIA

Total — 100 Marks

• 

• 

• 

• 
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Criteria Marks

Problem Identification & Relevance 15

Innovation & Originality 20

Technical Understanding 20

Methodology / Development 15

Functionality & Testing 10

Practical Application & Impact 10

Presentation & Communication 5

Documentation & Team Contribution 5

TOTAL 100

দা�ম equipment বা বড ়model থাকা মা�নই �ব�শ score নয়। Project-এর idea, originality, understanding,

execution ও impact গুরু�্বপণূির্ত।

09 | JUDGES MAY ASK

Judges Project ও Team Member-�দের �যে�কা�না relevant প্রশ্ন কর�তি পা�রন। উদোহরণ:

এই Project �কন �তি�র ক�র�ছেন? �কান সমস্যার সমাধান কর�ছেন?

Idea �কা�া ���ক এ�স�ছে? কীভা�ব কাজ ক�র?

�কান technology ব্যবহার ক�র�ছেন এবং �কন?

কীভা�ব testing ক�র�ছেন? কী result �প�য়�ছেন?

Project-এর limitation কী? বাস্ত�ব এ�টি �কা�ায় ব্যবহার করা যো�ব?

ভ�বষ্য�তি কীভা�ব উন্নতি করা যো�ব?

Team-এর প্র�তি্যক সদেস্য কী কাজ ক�র�ছে? Project-এর �কান অংশে আপ�ন �ন�জ ক�র�ছেন?

Presentation মুখস্থ করার �চ�য় Project সম্প�কর্ত বাস্তব understanding �ব�শ গুরু�্বপণূির্ত।

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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10 | TEAM ASSESSMENT

Team Project হ�ল প্র�তি্যক সদেস্য�ক Project সম্প�কর্থ basic understanding �াক�তি হ�ব। Judges প্র�য়াজন হ�ল প্র�তি্যক

member-�ক আলাদোভা�ব প্রশ্ন কর�তি পা�রন। শুধু একজন member সব প্র�শ্নর উত্তির �দে�ব এবং অন্যরা Project সম্প�কর্থ �কছুে জান�ব না

—এ�টি Team Contribution-এর �ক্ষ�ত্রে �ন�তিবাচেকভা�ব �ব�ব�চেতি হ�তি পা�র।

11 | EVENT DAY

Participant-�দের: �নধর্থা�রতি reporting time �ম�ন চেল�তি হ�ব, �নধর্থা�রতি space-এ Project setup কর�তি হ�ব, Judges-

এর  assessment-এর  সময়  উপ�স্থতি  �াক�তি  হ�ব,  Organizing Team-এর  �ন�দের্থশেনা  �ম�ন  চেল�তি  হ�ব,  �ন�জর  Project  ও

equipment-এর �নরাপত্তিার দো�য়তি্ব  �ন�জ�কই �ন�তি হ�ব।

Late arrival-এর কার�ণি setup বা assessment-এর সু�যাগ সী�ম� হ�� পা�র।

12 | SAFETY RULES

Participant-এর Project �নরাপদে হ�তি হ�ব। Prior approval ছোডা় �ন�ষদ্ধ: Explosive materials, Open flame,

Dangerous chemicals, Toxic substances, High-voltage electrical setup, Weapon/weapon-

like device, Uncontrolled projectile, Hazardous radiation, অন্য �কা�না potentially dangerous

demonstration।

Organizing Committee �কা�না Project-�ক unsafe ম�ন কর�ল demonstration বন্ধ বা Project disqualify কর��

পা�র।

13 | DISCIPLINE

Participant-�দের: Judges, Organizers ও অন্য Participants-এর প্র�তি সম্মানজনক আচেরণ কর�তি হ�ব, অ�ন্যর Project,

equipment বা display অনমু�তি ছোডা় স্পশের্থ করা যো�ব না, Assessment process প্রভা�বতি করার �চেষ্টা করা যো�ব না, Venue-

এর property ক্ষ�তিগ্রস্ত করা যো�ব না, Event-এর rules ও official instructions �ম�ন চেল�তি হ�ব।

14 | DISQUALIFICATION

�ন�চের  কার�ণ  Project/Team  disqualify  হ�তি  পা�র:  Plagiarism/Copying,  False  information  বা

fabricated  data,  অ�ন্যর  Project  �ন�জর  না�ম  উপস্থাপন,  Safety  violation,  Misconduct,  Judge/

Assessment  process  প্রভা�বতি  করার  �চেষ্টা,  Registration  information-এর  গুরুতির  অসঙ্গে�তি,  Organizing

Committee-এর official instructions অমান্য করা।
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15 | PROJECT OWNERSHIP & MEDIA

Project-এর  intellectual  ownership  participant/team-এর  �াক�ব।  Event  documentation,

photography ও videography-এর জন্য Project-এর ছে�ব/�ভ�ডও ব্যবহার করা �যে�তি পা�র। Promotional বা media

content-এ Project-এর নাম ও basic information প্রকাশে করা হ�তি পা�র।

16 | AWARDS & RECOGNITION

Selected  Project/Team �প�তি  পা�র:  Prize  Money,  Champion/Runner-up  Recognition,  Crest,

Certificate, Special Recognition, Partner Gifts, Media Exposure।

Final award structure ও prize details Organizing Committee-এর official announcement অনযুায়ী

কাযর্তকর হ�ব।

PARTICIPANT CHECKLIST

☐ Registration Completed

☐ Project Ready

☐ Project Tested

☐ Poster Ready

☐ Laptop/Charger Ready

☐ Required Components Ready

☐ Documentation Ready

☐ Team Members Confirmed

☐ Project Explanation Prepared

☐ Safety Checked

FINAL NOTE

Project বড় হওয়া জরু�র নয়। এক�টি �ছোটি Project-ও অসাধারণ হ�তি পা�র—যে�দে তিা�তি �া�ক �নজস্ব �চেন্তা, বাস্তব সমস্যার সমাধান, স�ঠিক

execution এবং Project সম্প�কর্থ গভীর understanding।

�তিামার Project-এর আকার নয়,

�তিামার �চেন্তার গভীরতিাই �তিামা�ক আলাদো কর�ব।
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EXPERT CARNIVAL 2026
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